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M2 3 ELT Choix Options 0    PROGIV/RASID 1 choix

M2 3 Option 1       PROGIV Oblig.

M2 3 BCC 2

         1 Appréhender et maîtriser les éléments théoriques et méthodologiques de la 

recherche en SIC Oblig.

M2 3 UE 3             1.1 Initiation à la recherche Oblig. 6

M2 3 4                Communication scientifique CM 18

M2 3 4                Traitement de données en contexte professionnel CM 18

M2 3 4                Théories des sciences de l'information et de la communication CM 18

M2 3 4                S3 anglais professionnel TD 16

M2 3 BCC 2

         3 Maîtriser les connaissances et méthodes spécifiques aux métiers du web et au 

digital Oblig.

M2 3 UE 3             3.1 Édition et Médiation Multimédia Oblig. 6

M2 3 4                Théories et méthodes du design numérique TD 10

M2 3 4                Théories et méthodes du design numérique CM 8

M2 3 4                Webmarketing et communication TD 10

M2 3 4                Webmarketing et communication CM 8

M2 3 4                WebDesign et expérience utilisateur (UX, UI) CM 8

M2 3 4                WebDesign et expérience utilisateur (UX, UI) TD 10

M2 3 UE 3             3.2 Stratégies de communication digitale Oblig. 6

M2 3 4                Rédaction web et stratégies d¿influence CM 8

M2 3 4                Rédaction web et stratégies d¿influence TD 10

M2 3 4                Référencement et optimisation du contenu TD 10

M2 3 4                Référencement et optimisation du contenu CM 8

M2 3 4                Audit de sites et analyse de trafic TD 10

M2 3 4                Audit de sites et analyse de trafic CM 8

M2 3 UE 3             3.3 Développement et ingénierie du document Oblig. 6

M2 3 4                Stratégies éditoriales et création numérique TD 10

M2 3 4                Stratégies éditoriales et création numérique CM 8

M2 3 4                Développement web et responsive web CM 8

M2 3 4                Développement web et responsive web TD 10

M2 3 4                Scénarisation et production audiovisuelle TD 10

M2 3 4                Scénarisation et production audiovisuelle CM 8

M2 3 UE 3             3.4 Environnement professionnel Oblig. 6

M2 3 4                Veille et community management TD 10

M2 3 4                Veille et community management CM 8

M2 3 4                Méthodologie de gestion de projet CM 8

M2 3 4                Méthodologie de gestion de projet TD 10

M2 3 4                Tendances et culture des entreprises TD 10

M2 3 4                Tendances et culture des entreprises CM 8

M2 3 Option 1       RASID Oblig.

M2 3 BCC 2

         1 Appréhender et maîtriser les éléments théoriques et méthodologiques de la 

recherche en SIC Oblig.

M2 3 UE 3             1.1 Initiation à la recherche Oblig. 6

M2 3 4                Théories des sciences de l'information et de la communication CM 18

M2 3 4                Communication scientifique CM 18

M2 3 4                Traitement de données en contexte professionnel CM 18

M2 3 BCC 2

         3 Maîtriser les connaissances et méthodes spécifiques aux métiers du web et au 

digital Oblig.

M2 3 UE 3             3.1 Modules de spécialisation 3 choix 12

M2 3 Sous-bloc 4                Audit de sites et analyse de trafic Oblig.

M2 3 5                   Audit de sites et analyse de trafic TD 10

M2 3 5                   Audit de sites et analyse de trafic CM 8

M2 3 Sous-bloc 4                Développement web et responsive web Oblig.

M2 3 5                   Développement web et responsive web CM 8

M2 3 5                   Développement web et responsive web TD 10

M2 3 Sous-bloc 4                Méthodologie de gestion de projet Oblig.

M2 3 5                   Méthodologie de gestion de projet CM 8

M2 3 5                   Méthodologie de gestion de projet TD 10

M _ INFORMATION, DOCUMENTATION _ Ingénierie du document, édition, médiation multimédia (IDEMM) (M2)

Aide à la lecture : 

L’Université de Lille a organisé chacun des semestres de la formation en blocs de connaissances et de compétences (BCC). Un BCC est composé de plusieurs unités 

d’enseignement (UE). Une UE est un groupe de matières (CM – cours magistraux, TD- travaux dirigés, Travaux pratiques-TP), ou bien un projet, un stage, un mémoire, 

etc

Les étudiants doivent également choisir une ou des options qui permettent de dessiner et d’affiner leur projet professionnel. 

Une UE projet de l'étudiant est proposée à chaque semestre, soit obligatoire ou à choix selon les semestres.

Master 2



M2 3 Sous-bloc 4                Rédaction web et stratégies d¿influence Oblig.

M2 3 5                   Rédaction web et stratégies d¿influence CM 8

M2 3 5                   Rédaction web et stratégies d¿influence TD 10

M2 3 Sous-bloc 4                Référencement et optimisation du contenu Oblig.

M2 3 5                   Référencement et optimisation du contenu TD 10

M2 3 5                   Référencement et optimisation du contenu CM 8

M2 3 Sous-bloc 4                Scénarisation et production audiovisuelle Oblig.

M2 3 5                   Scénarisation et production audiovisuelle TD 10

M2 3 5                   Scénarisation et production audiovisuelle CM 8

M2 3 Sous-bloc 4                Stratégies éditoriales et création numérique Oblig.

M2 3 5                   Stratégies éditoriales et création numérique TD 10

M2 3 5                   Stratégies éditoriales et création numérique CM 8

M2 3 Sous-bloc 4                Tendances et culture des entreprises Oblig.

M2 3 5                   Tendances et culture des entreprises TD 10

M2 3 5                   Tendances et culture des entreprises CM 8

M2 3 Sous-bloc 4                Théories et méthodes du design numérique Oblig.

M2 3 5                   Théories et méthodes du design numérique TD 10

M2 3 5                   Théories et méthodes du design numérique CM 8

M2 3 Sous-bloc 4                Veille et Community management Oblig.

M2 3 5                   Veille et community management TD 10

M2 3 5                   Veille et community management CM 8

M2 3 Sous-bloc 4                WebDesign et expérience utilisateur (UX, UI) Oblig.

M2 3 5                   WebDesign et expérience utilisateur (UX, UI) CM 8

M2 3 5                   WebDesign et expérience utilisateur (UX, UI) TD 10

M2 3 Sous-bloc 4                Webmarketing et communication Oblig.

M2 3 5                   Webmarketing et communication TD 10

M2 3 5                   Webmarketing et communication CM 8

M2 3 UE 3             3.2 Séminaires doctoraux et Programme Gradué Oblig. 12

M2 3 4                Séminaires spécialité Geriico et inter-labos CM 40

M2 3 4                Activités transversales TD 0

M2 4 ELT Choix Options 0    PROGIV/RASID 1 choix

M2 4 Option 1       PROGIV Oblig.

M2 4 BCC 2

         2 Acquérir les compétences numériques et méthodologiques nécessaires à la 

construction d'un projet p Oblig.

M2 4 UE 3             2.1 Technologies numériques Oblig. 6

M2 4 4                Approches computationnelles pour les SHS CM 8

M2 4 4                Approches computationnelles pour les SHS TD 10

M2 4 4                Architecture de l'information CM 8

M2 4 4                Architecture de l'information TD 10

M2 4 UE 3             2.2 Projet tutoré et études de cas Oblig. 6

M2 4 4                Projet d'année (conception et réalisation) TD 30

M2 4 4                Projet d'année (conception et réalisation) CM 30

M2 4 BCC 2

         4 Mobiliser les connaissances acquises pour des projets de stage et/ou de recherche 

en SIC Oblig.

M2 4 UE 3             4.1 Stage professionnel et mémoire Oblig. 18

M2 4 4                Stage TD 0

M2 4 Option 1       RASID Oblig.

M2 4 BCC 2

         2 Acquérir les compétences numériques et méthodologiques nécessaires à la 

construction d'un projet p Oblig.

M2 4 UE 3             2.1 Séminaires de recherche Oblig. 12

M2 4 4                Séminaire Axe 3 - Geriico CM 30

M2 4 4                Séminaires Axe 4 - Geriico CM 30

M2 4 4                Tronc commun RASID CM 15

M2 4 BCC 2

         4 Mobiliser les connaissances acquises pour des projets de stage et/ou de recherche 

en SIC Oblig.

M2 4 UE 3             4.1 Projet de recherche Oblig. 18

M2 4 4                Projet de recherche (Mémoire et soutenance) TD 0


